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PRÉ - REQUISITO (S)  CORREQUISITO (S) 

Fundamentos da Web 
Programação Orientada a Objetos 

Banco de Dados I 
 -------------- 

 

EMENTA 

Linguagem PHP. Manipulação de strings e arrays. Programação orientada a objetos. Manipulação de bancos de 
dados. HTTP. Manipulação de requisições e respostas HTTP com PHP. Geração de conteúdo. Criação de APIs. 
Modelos de interação entre camadas. Sessões e cookies. Aspectos de segurança. 
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OBJETIVOS GERAIS 

1. Desenvolver scripts e aplicações utilizando PHP; 

2. Discutir arquiteturas de aplicações web e aspectos de segurança relacionados; 

3. Criar aplicações web dinâmicas, organizadas e seguras; 

4. Projetar e construir serviços web. 

 

METODOLOGIA 

Aulas divididas entre teoria e prática, com aplicação e correção de exercícios relativos a todos os tópicos. Todas 
as aulas serão realizadas em laboratório devidamente equipado com ferramentas de apoio. 

 

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO 

Provas escritas individuais e trabalhos práticos. 

 

PROGRAMA 

1. Introdução à linguagem PHP 
1.1. Introdução e histórico 
1.2. Características da linguagem 
1.3. Tipos de dados 
1.4. Variáveis 
1.5. Constantes 
1.6. Expressões 
1.7. Operadores 
1.8. Estruturas de controle e repetição 
1.9. Funções 
1.10. Entrada e saída 
1.11. Inclusão de arquivos 
1.12. Execução via linha de comando 

2. Funções 
2.1. Passagem de parâmetros por valor 
2.2. Argumentos com valor default 
2.3. Passagem de parâmetros por referência 
2.4. Argumentos variáveis 
2.5. Funções anônimas 
2.6. Callbacks 

3. Formatos de representação de caracteres 
3.1. ASCII 
3.2. Formatos ISO 
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3.3. Unicode 

4. Manipulação de strings 
4.1. Formas de declaração 
4.2. Caracteres especiais 
4.3. Heredoc e nowdoc 
4.4. Funções de manipulação de strings 
4.5. Resumo de conteúdos (hashing) 

5. Manipulação de arrays  
5.1. Formas de declaração 
5.2. Manipulação 
5.3. Funções para arrays 

6. Programação orientada a objetos 
6.1. Objetos dinâmicos (stdClass) 
6.2. Conversão de objetos dinâmicos de/para arrays 
6.3. Classes 
6.4. Encapsulamento 
6.5. Interfaces 
6.6. Herança 
6.7. Polimorfismo 
6.8. Classes e métodos abstratos 
6.9. Classes e métodos finais 
6.10. Atributos e métodos estáticos 
6.11. Constantes 
6.12. Namespaces (declaração, uso, aliases) 
6.13. Traits (declaração, uso, solução de conflitos) 

7. Tratamento de exceções 
7.1.  Introdução e motivação 
7.2.  Captura e tratamento de exceções 
7.3.  Hierarquia de exceções do PHP 
7.4.  Criação de exceções 
7.5.  Relançamento de exceções 
7.6.  Uso de finally 
7.7.  Boas práticas 

8. Manipulação de bancos de dados 
8.1. Introdução ao PDO 
8.2. Drivers 
8.3. Classes PDO, PDOStatement e PDOException 
8.4. Conexão com bancos de dados 
8.5. Manipulação de bancos de dados MySQL  
8.6. Aspectos de segurança (Injeção de SQL) 
8.7. Uso de parâmetros em consultas e comandos 
8.8. Controle de transação 

9. Design orientado a objetos 
9.1. Separação de Criação e Uso 
9.2. Injeção de dependências 
9.3. Boas práticas (uso de interfaces, refatoração) 
9.4. Abstração do banco de dados como coleções de objetos (padrão Repository) 

10. Protocolo HTTP 
10.1. Introdução 



 

 CÓDIGO DA DISCIPLINA  NOME DA DISCIPLINA 

 GSI9501NF  PROGRAMAÇÃO PARA WEB 

 

 

Página 4 de 5 

10.2. HTTP 1.1 
10.3. Formatos 
10.4. Cabeçalhos de requisição e de resposta 
10.5. Formatos de codificação de caracteres 
10.6. MIME 
10.7. Métodos HTTP 
10.8. Códigos de status 
10.9. Cabeçalhos comuns 

 
11. Manipulação de HTTP com PHP 

11.1. Servidor de aplicação 
11.2. Tratamento de requisições 
11.3. Geração de conteúdo (texto simples, HTML, JSON, XML) 
11.4. Tratamento de erros 

 
12. REST e APIs RESTful 

12.1. Definição de recursos, ações e rotas 
12.2. Tratamento de rotas RESTful 
12.3. Uso de Expressões Regulares no tratamento de rotas 

 

13. Construção de arquitetura web escalável 
13.1. Arquitetura de Portas e Adaptadores 
13.2. Model-View-Controller 

13.2.1. Reponsabilidades da Visão, Controladora e Modelo 
13.2.2. Interação entre Visão, Controladora e Modelo 
13.2.3. Subdivisões comuns do Modelo (serviços, coleções, etc.) 

13.3. Aplicando na prática 

14. Cookies e Sessões 
14.1. Funcionamento de cookies 
14.2. Manipulação de cookies em PHP 
14.3. Funcionamento de sessões 
14.4. Manipulação de sessões em PHP 
14.5. Autenticação 
14.6. Autorização 

15. Aspectos de segurança 
15.1. Injeção de código (HTML, JavaScript, PHP) 
15.2. XSS 
15.3. CRSF 
15.4. Roubo de cookies 
15.5. Fixação de sessão 
15.6. Outros ataques 
15.7. Medidas de proteção 

 

PROFESSOR RESPONSÁVEL 

NOME - SIAPE Thiago Delgado Pinto - 1683010 

ASSINATURA  

COORDENADOR DO CURSO 



 

 CÓDIGO DA DISCIPLINA  NOME DA DISCIPLINA 

 GSI9501NF  PROGRAMAÇÃO PARA WEB 

 

 

Página 5 de 5 

NOME - SIAPE Rodrigo Reis Gomes – 1644791 

ASSINATURA  

 

LOCAL E DATA 

Nova Friburgo, 19 de novembro de 2021. 

 


